MANUAL PROHRU
BEZ HLAVNIHO ROZHODCIHO

Postupy a pokyny pro vrchni rozhodéi
a jejich asistenty v zdpasech hranych
bez hlavnich rozhodéich

Mezindrodni tenisovd federace ITF wytvofila tento ma-
nud ve snaze sjednotit rozhodovini v zdpasech hra
nych bez hlavniho rozhod&ho stejnym zpisobem na ce-
lém svéts.

V pfiloze jsou uvedeny _Pokyny pro hrdde”, ktefi se
tfastni zdpasi hranych bez hlavniho rozhod&ho. Po-
kud jste vrchnim rozhod&m na turngi, ktery bude se-
hran za takovychto podminek nezapomefite vyvésit
hraésky manud na turngové ndsténce.

Béhem zdpasi hranych bez hlavniho rozhodéiho muZe
nastat fada problémi, proto je velmi dile?ité, aby vrch-
ni rozhodé&i ajeho asistenti sledovali déni na dvorcich co
nejvice. Hra oceni, kdvZ mohou pfi spomé situad
snadno piivolat rozhodéiho.

Vechni rozhodd (a jejich asistenti) by se méli pfi fedeni
riznych situad fidit imto manudlem.

Sporné mice na carach v zapasech,
které se nehrajina antuce

Pokud je vrchni rozhod® (nebo asistent) zavoldn na dvo-
rec ke spornému mi#i na &ife a sdm osobné zdpas nesle-
doval, mé by se zeptat hrace ktery ohldsil mié (na vlast-
ni poloviné dvorce), zda si je hl&enim jisty Pokud hrag
potvrdi dané hlsEeni, bod zistava tak, jak byl ohlaen.
Pokud se zd4, #e by zdpasu pomohlo, kdyby byl soud-
covan, pokuste se najit hlavniho rozhod&ho, ktery pie-
vezme hldSeni mi¢i a wviechny povinnosti tykajid se
rozhodovani z umpiru. Pokud to neni moZné (neni
k dispozici Zadny zkufeny rozhod&, #Hdle pro rozhodd-
ho), daldim fefenim je pfitomnost vrchniho rozhod&ho
(asistenta) na dverd a sledovini hry do konce zépasu.
Ten by mél hradim fict, e bude opravova jakidkoliv
zZevné chybnd hlaBeni hra®ina darach.

Pokud je vrchni rozhodéi (nebo asistent) mimo dvorec
auvidi hrace ohlasit zietelné chybné jasny mi¢ miZejit
nadvoreca fict hra®i, Zejeho chybny virok byl neimy-
dnou pfek&Fkou pro jeho soupefe abod se musi opako-
vat. Wchni rozhodd (nebo asistent) musi t& oznamit
hrad, Ze jakékoliv dald zietelné chybné hliSeni bude
pii%té povaiovino za umysdnou piekakn a hra# zirat
bod. Pokud si je vrchni rozhodd (asistent) jist, Ze hrag
ohladuje mi¢e o&vidné nespravné muZe hrife penalizo-
vat za porudeni fadu — Nesportovni choviani.

Vechni rozhod® (asistent) by ale mé byt opatrny, aby se
nezapojoval do zdpasn pfilid, pokud to neni nezbyiné
nuiné, nebo aby nepoufival pravidlo o piekdfce n mid,
které nejsou zfetelnou chybou v hldeni. Vrchni rozhod-
& s mus byt naprosto jist, Ze bylo udinéno zfetelné
chybné hld3eni ne? pouZije pravidlo o piekazce.

Sporné mice na ¢arach — antukové dvorce

Pokud je vrchni rozhodd (asistent) zavoldn na dvorec
k vyieSeni sporného mice, mé by nejdiive zjistit, zda se
hrad shodli na stopé miée.

Pokud se hradi na stopé shodli, ale neshodli se, zda je
mi¢ dobry nebo aut, vrchni rozhodd (asistent) rozhod-
ne, zdaje stopamice dobrd nebo v autu.

Pokud se hradi na stopé neshodli, vrchni rozhodd (asi-
stent) by se m& pokusit zistit od hra#i jaky druh uderu
byl zahran (return, lob, .) a jakym sméem (cross, po
e ), cof mi¥e napomod rozhodnout, kterd stopa
dopadu mide je ta spravnd. Pokud takova informace ne-
pomiiZe, plati hlaZeni hrafe na jehoZ poloviné dvorce se
stopamife nachdzi.

Reeni sporil tykajicich se stavu hry

Pokud je vrchni rozhodd (asistent) zavoldn na dvorec
k vyfeleni sporného stavn ve hie, mé by s hrad probrat
jednotlivé body dané hry nebo gamy v setu, aby zjistil,
na kterych odehranych bodech, resp. hrach, se hrad
shodnou. Viechny body nebo hry na nich# se hrad
shodnou, zistdvai v platnosti jako odehrané. Hrany

znova jsou pouze ty body (hry), na nich# se hra®i ne-
shodnou.

Mapfiklad: Hr&® tvrdi, Ze stav hry je 40-30 a jeho soupef
tvrdi, Ze stav hry je 30-40. Vichni rozhodé& prodiskutuje
jednotlivé odehrané body s hrad a zjisti, Ze se hrad ne-
mohou shodnout pouze natom, kdo z nich vyhrd prvni
bod ve hie. Rozhodnuti: pokradovat v zdpase od stava
30-30, protoie se oba hrd& shodli na tom, Ze kaZdy
z nich vyhrd v dané hie 2 body.

Pokud se spor tykd stavu her v sadé fidi se vrchni roz-
hodd (asistent) stejnym prindpem.

Napfiklad: Hrag tvrdi, Ze vede 6-5, dle jeho soupef tvr-
di, e je to on, kdo vede 6-5. Vichni rozhodé& prodisku-
tuje jednotlivé odehrané hry s hradl a zjisti, Ze se hrad
nemohou shodnout pouze na tom, kdo z nich vyhrd
prvni hru. Rozhodnuti: pokrafovat v zdpase za stavu 5-
5, protoZe se oba hrdd shodli na tom, ¥e ka¥dy z nich
vyhrdl 5 her. Hraf, ktery piijimal v posledni odehrané
hfe, bude podavat ve hie nasledujid.

Poté, co vrchni rozhodd (asistent) vyied spor tykaici se
stavu ve hie'v setu, musd zdiraznit hrd&im upozornéni,
Ze po zbytek zdpasu podivaici hraé pied kazdym svym
1.poddnim ohldsi stav hry dostateéné nahlas, aby toto
hlaSeni stavu slydel i jeho soupef.

DALSI SITUACE

Existuje fada dalSich situaci, které je obtizné fedit po-
kud je zdpas hran bez hlavniho rozhodého.

Pokud se spor tyka neplatnych mi&i, dvojdopadi, dvoj-
doteki nebo tedi, vrchni rozhodd (asistent) by se mé
pokusit zjistit od hradl, co se stalo, a podle svého uvi-
Zeni bud potvrdit pivodni hl&Beni, které bylo uéinéno,
nebo nechat opakovat bod (pokud nelze objektivné zjis-
tit, co se stalo).

Chyby nohou mohou byt hldZeny pouze vrchnim roz-
hod&m (asistentem), nikoliv pfjimgicim. Rozhodd mi-
Ze ohldsit chybu nohou pouze je-li pfitomen na dvord.
Rozhodd, ktery neni na dvorci, nemiZe hlssit chyby no-
hou; miZe viak hrade upozornit, Ze chyby nohou déla
apo pfichodu na dvorec mu miiZe chybu nohou ohldsit,
pokud ji stdle déla

Kouéovani, stejné jako porudeni fadu a pfekrofeni &asu
miZe byt tresténo pouze vrchnim rozhod&m (asisten-
tem), proto je velmi dile?ité, aby rozhodé&i co nejvice
dedovali chovani a pfipadné prohfesky hradi i treném.
Pi udélovéni postthu za porudeni fadu nebo pfekrodeni
&asu by mél jit rozhod& na dvorec co nejdfive po provi-
néni hrife a struéné ho informovat, e mu byl udéden
trest za porueni fadu nebo pfekrofeni éasu. Rozhodéi
miZe uddit napomenuti & dal¥ stupné penalty systé-
mu, i kdyZ deduje zdpas mimo dvorec, vidélli prohie-
sek osobné neviak z doslechu.

Hrad, ktefi se dikladné nefidi témito pokyny mohou
byt penalizovani za Nesportovni chovani v ramei penal-
ty systému, aviak pouze ve ziejmych piipadech.

POKYNY HRACUM
V ZAPASECH HRANYCH
BEZ HLAVNIHO ROZHODCIHO

Pokud budou nékteré zdpasy hrany bez hlavniho roz-
hoddho, mus viichni hrad respektovat tyto zakladni
prindpy.

» ka¥dy hraé je zodpovédny za viechna hldeni na své
strané dvorce

» wviechnahl®eni _aut” mus byt uéinénaihned po do-
padu miée (pouze reflexivni odehrdni miée povole-
no) a dostateéné nzhlas, aby je slyid soupef

» pokud hrd¢ véhd musi ponechat soupefi vyhodu
(pokud si hraé neni jisty Ze mié byl _aut” musi po-
kraéovat ve hi'e)

» pokud hra¢ nespravné ohlidsi mié _aut™ a poté s uvé-
domi, Ze udéla chybné hlsEeni a mi¢ byl dobry pii-
znatuto skutefnost protihrdd aztraci bod

» podivgid by mél pied kafdym prvnim podinim
ohlasit stav skore, a to dostatené nahlas tak, aby ho
slyiel soupef

» pokud hraé nesouhlas s tim, jak se jeho protihrad
chovd nebo jakd &ni hlaeni, miZe zavolat Vrchniho
rozhod&ho nebo jeho Asistenta

CID AAAYV

WV zdpasech hranych na antuce plati pro viechny hrace

nasledujici prindpy:

» stopa dopadu mife mu¥e byt zkontrolovina bud
u koneénych miéi, nebo kdv# je hra pferuiena / za-
stavena (jedno reflexni vraceni mife je povoleno, de
poté musi hraé okam¥té zastavit hru)

» polud s hrié neni jisty hli%enim protihrife muZe
ho poZzddat, aby mu stopu ukdzal. Poté miZe hrag
sam pfejit na soupefovu polovinu dvorce, aby se na
stopu podival.

» polud hra¢ sma¥e stopu dopadu miée pfizndva bod
soupefi

» jestlife se hrafi neshodnou na pfefteni stopy, zavolaji
Vichniho rozhodéiho nebo jeho Asistenta aby uéinil
koneéné rozhodnuti

» pokud hra& ohlasi _aut®, mé&l by byt za normdlnich
podminek, schopen ukdzat stopu dopadu mide

» polud hraé nespravné ohldsi mié _aut™ a poté zjisti,
Zemié byl dobry dany hraé ztrdd bod.

Hrad, ktefi imyslné nedodriuji tyto principy mohou

byt potrestani za “Vyivifeni pfekdiek soupefi™ a Ne-

sportovni chovini v souladu s Penalty systémem.

DESATERO PRAVIDEL
PRO TENISOVE RODICE a TRENERY

1. Zanevhodné chovani a prohfesky rodiéd & trenéri
v aredu konani turngje nebo v pritbéhu zipasu jsou
trestani hrad podle Penalty systému (Napomenuti,
Zirdta bodu, Zirdta hry. .. Skre; napf. za Kouding,
Nesluiné vyjadfovani. apod.)

2. Natoaletu by hrad a hracky méli chodit pfi pfe-
stavee po setu, doprovod rodide nebo trenérana tur-
ngjich jednotliveld neni pfipusing pfipadny kouding
bude trestin podle Penalty systému (Napomenuti,
Zirdta bodu, Zirdta hry ... Skred)

3. Vzdpasech dvouhry maji hrafi ndrok na 1 toaletni
pfestavku na zdpas (POZOR! po zaddtku rozehrav-
ky se pfestavka jiZ zapofitava); hratky maji ndrok
ve dvouhfe na 2 toaletni pfestavky (POZOR! po
zadatku rozehravky se pfestavka ji¥ zapoditava)

4. WVzapasech é&yihry maji viechny kategorie nérok na
2 toaletni piestavky na par (pfestavka se poditd jako
jedna, af odejde pouze 1 ze spoluhrd®i nebo oba
zarovefi; POZOR! po zaéatku rozehravky se pfestav-
kajiz zapofitavd)
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Pokud pfeleti raketa na soupefovu polovinu, ale
nikoho nechrozi, neni nebezpedim nebo nezrani,
nejednd se o automatickou skreé

6. Zranéni se v pribéhu zdpasu rozliduje na akutni
(stalo se pfimo na dvord — pfvymknuty kotnik
krvacejid zranéni. kfefe); a neakutni (jiZ existujic
nebo zhoriujici se). Pouze akutni miZe byt odetfeno
ihned, neakutni pfi stfidéni stran nebo pauze po setu.

7.  Kwvalifikovan v rozhodéi ve funkci zéstupce Vichniho
rozhod&he m3a stegné pravomoce v rozhodovani
o situaci na kurtéjako VE_

8.V zdpase hraném na tvrdém povrchu bez hlavnich
rozhod&ch miZe Vichni rozhod& nebo jeho zdstup-
ce, sledujeli osobné hru (i mimo dvorec), nafidit
opakovani bodu, pokud vidi znaéné velkou, velmi
rejmou chybu (min. 20 cm) v hl#eni hrade PH
dalsi takove situaci hraé zirdci bod.

9.V zipasech hranych na antuce, pokud se hrad
nemohou shodnout na tom, kterd stopa dopadu je
ta sprdvni pfivolany Vchni rozhod& nebo jeho
zastupce urdi, ktery otisk mife odpovida odehrané
mu uderu. Pokud otisk, ktery hra® na své poloviné
ukazuje, neni stopou mife nebo neodpovidd ode-
hranému uderu (a protthradova stopa ano), udéli se
bod protihrad. Pokud hrdd ani VR (zdstupce)
nemohou stopu najit nebo pfefist, mistava v plat-
nosti pivodni hlaeni.

10. Pravidla maximdlni velikosti a poftu log vyrobee /
komerenich na oblefeni plati i pro rozehravku.



